Hry se Sbératelskymi kartickami NP a CHKO Sumava

Po mé pravici

Typ hry: Schopnost rychlé orientace v textu, vybér podstatnych informaci z textu,
seznamovani s zivogichy Sumavy, hledani jejich spoleénych znak(, osloveni
ostatnich c¢lenll ve skupiné, vybér vhodnych znak, které mohou mit i ostatni,
pohyb, spoluprace.

Popis hry: Lektor rozdd détem karticky s Zivocichy, kazdému jednu, jednu kartic¢ku
nechd i sobé. Déti dostanou ukol, precist si informace o zvireti na karticce. Lektor
zacne. Vybere si jeden znak, ktery je typicky pro jeho Zivocicha a fekne: ,,Po mé
pravici se postavi ten, kdo ma stejné jako ja 4 nohy.“ Déti, které maji na karti¢ce
Zivocicha se 4 nohama, se postavi do fady vpravo vedle lektora. Potom déti
postupné reknou nazev svého zvitete a skupina odsouhlasi, zda se vsichni zaradili
spravné. Kdo se postavi do fady jako posledni, zadava dalsi otazku. Naptiklad: ,,Po
mé pravici se postavi ten, kdo stejné jako ja Zije u vody.” Opét se postavi vpravo do
fady déti, pro které plati tento vyrok. Pokracuje se az do zafazeni vSech déti. Pokud
po zadani neni nikdo, kdo by se mohl zaradit do rfady, zadavatel vymysli jiny popis
(jiny znak, vlastnost). Pokud se nedafi na konci najit stejny znak, déti si karticky
ukazia hledaji spolecny znak tak, aby se mohly zaradit.

Napovéda (mozné okruhy otazek): Pocet nohou, velké usi, ocas, parohy, kridla,
barva, velikost, povrch téla (chlupy, pefi, Supiny), prostredi, kde ZivocCich Zije, zvuky,
které vydava, druh potravy, zptsob pohybu, druh (savec, ryba, hmyz...) ajiné.

Zviratkova opera

Typ hry: Schopnost rychlé orientace v textu, predvedeni zvukd
pfirody, improvizace pohybem, kdyz se zvife zvukové neprojevuje,
schopnost reagovat na pokyny lektora, spoluprace.

Popis hry: Détem rozddme karticky. Na pokyn lektora zacnou
vydavat zvuk svého zvitete. Kdyz zvite vyrazné zvuky nevydava, zak
se ho snazi predvést pantomimicky. Kdyz si nékdo nebude védét
rady, fekne ndzev zvifete ostatnim a spolec¢né najdou zpusob
vyjadreni.

Varianta: Zvirata nejsou vzdy slySet vSechna najednou. Néktera
jsou aktivni v noci, néktera rano, néktera pres den, jina vecer.
Lektor zada denni ¢as (rano, poledne, ...) a dle toho vydavaji zvuky
pouze zvirata, ktera jsou v tomto ¢ase aktivni — mGzeme je slySet.
Lektor méni ¢asové pojmy, dle toho se priddvaji ¢i ubiraji déti.

Zvireci pohyby

Typ hry: Pohybova, schopnost rychlé orientace v textu, predvést ostatnim
daného Zivocicha pohybem, spoluprace.

Popis hry: Détem rozdame karticky. Na signdl se zacnou pohybovat jako
dané zvife. Snazi se vymyslet typicky pohyb. Ne jenom, Ze zvife chodi po
Ctyrech. Napriklad jezek dupe, myska ,,Smejdi“, mravenec pospicha...
Varianta: Hru mdZeme pojmout jako zdvod, kdo zdola nejrychleji danou
trasu, nebo maji déti za ukol prekonat urcity prostor, ktery vymezime
napfiklad lany, nebo vyuzZijeme cestu, louku a podobné. Potom miZeme ms/ygx :
vyhlasit nejrychlejsi zviratko, nejoriginalnéji predvedené nebo provést Lynx
srovnani, zda by podobny zdvod dopadl v pfirodé stejné.



Zvireci dvojice, skupiny

Typ hry: Pohybova, rozfazovaci, komunikacni.
Popis hry: Détem rozdame karticky tak, aby mohly vytvofit dvojice, pfipadné
skupinky, které k sobé patti. Budou se spojovat podle toho, jestli:

- vyddvaji stejny zvuk — na signal déti za¢nou vyddavat zvuk svého zvirete a hledaji
dalsi dité (déti), které vydavaji stejny zvuk, napfiklad sovy, hadi, ptaci, Zaby;,... ’
- stejné se pohybuji—na signal déti zacnou predvadét pohyby svého zvifete a hledaji
dalsi dité (déti), které se pohybuji stejné, napriklad zajic, Zaba, veverka, sova, ...

- tvorispole¢nou skupinu, napriklad motyli, ryby, obojzivelnici, pévci,...

- maji stejnou barvu, velikost, stejnd potrava, lovec a potrava,...

Doporuceni: Je tfeba mit dopfedu vybrané a nachystané karticky podle zvoleného
zadani, poctu déti a predpokladaného spojovani a rozfazovani, aby se vzdy daly
utvorit dvojice, nebo poZadované skupiny.

Varianta: Lze spojit variantu zvuku zvifat s pohybem zvitat dohromady.

Kdo kde bydli

Typ hry: Roztrazovaci, pohybova, schopnost reagovat na pokyny lektora,
pouZit zjisténé informace, kreativni, spoluprace..

Popis hry: Détem rozddame karticky. Na signal se déti rozdéli do skupin
podle toho, v jakém typu obydli jeho zvife bydli, skryvd se nebo
vychovava svoje mladata (hnizdo, nora, peliSek v travé, dutina
stromu,...).

Doporuceni: Pro mladsi déti Ize na zem poloZit predem nachystané
fotky, obrazky hnizd, nor, pelisk(,... Déti najdou obrazek obydli, které
patfi k danému zivocichovi).

Varianta: V pfirodé lektor nechd déti, aby ve skupindch zkusily
z pfirodnin vytvofit ,jejich” obydli. Navzadjem si je potom predstavi.
&V mistnosti je mohou nakreslit bud'kaZzdy své, nebo ve skupinach v ramci
45 tymové spoluprace.

Hadej, kdo jsem

Typ hry: Pohybovd, kreativni, schopnost rychlé orientace v textu, vybér
dalezitych znakd, predstaveni daného Zivocicha slovné, pohybem.

Popis hry: Détem rozdame karticky. Lektor vyvola dité, které strucné
popiSe své zvife, ale nefekne ndzev. Ostatni hadaji, jaké zvife popisuje.
Postupné se predstavi vSechny déti.

Varianty:

Zvifeci pantomima: Détem rozdame karticky. Lektor vyvola dité, které
predvede svého Zivocicha, ale beze slov, jen pohybem. Ostatni hadaji, jaké
zvite predstavuje.

Zjisti, kdo jsem: Détem rozdame karticky. Lektor urci dité, které bude moci
odpovidat pouze ANO-NE. Ostatni pomoci otazek zjistuji, jakého zivocicha
predstavuje. Napfiklad: Mas 4 nohy? Mas pefi? Opét se vSechny déti
vystridaji.




Potravniretézce

Typ hry: Pohybova, spoluprdce ve skupiné, orientace v textu, pouziti
zjisténych informacia uplatnéniznalosti.

Popis hry: Na zem rozlozime kartic¢ky. Déti rozdélime do skupin. Kazda skupina
si pred sebe rozloZilano, provdzek, namaluje ¢aru. Postupné nosikarticky tak,
aby jim na care vznikla potravni linie — jako v pfirodé. Donesou mravence,
potom sojku, potom jestfdba. Nebo rostlinu, zajice, vyra. Nebo mys, jezevce,
vlka a podobné. Mohou vytvofit z karti¢ek dvojice, trojice,... Kolik karticek
jsou schopny dat za sebe, aby retézec odpovidal procesiim v pfirodé?
Nakonec vSechny retézce spole¢né s détmi zkontrolujeme a pripadné
opravime chyby a nesrovnalosti.
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Kdo kde zije - biotopy

Typ hry: Pohybova, rozfazovaci, schopnost rychlé orientace v textu, vybér
dilezitych znak, spoluprace ve skupiné.

Popis hry: Détem rozddme karticky. Na signdl se déti rozdéli do skupin
podle toho, kde jejich Zivocich bydli—les, voda, louka, raselinisté, ... Biotopy
pfedem détem popiSeme, aby védély, do kolika a jakych skupin se maji
rozfazovat. Nakonecvse spolecné zkontrolujeme.

Doporuceni: Pro mladsi déti Ize na zem poloZit predem nachystané fotky,
obrazky prostredi (biotopt), kde dani Zivocichové Ziji — déti najdou
obrazek prostiedi, kde bydli, a tam se shromazdi se svoji skupinou.
Varianty: Ztizit hru miZeme tim, Ze déti nebudou smét pfi tvoreni skupin
mluvit, mohou si jen navzdjem ukazat své karticky. Nebo naopak si karticky
ukazat nesméji, ale mohou vyddavat zvuky svého zvifete a predvést ho
i pohybové, ale beze slov.

Pripravili: Oddéleni IS a SEV NP Sumava, Miroslava Michnova, llustrace: Pavel Prochazka (karticky), Jan Smolik (détské postavicky)
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